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”5eu[s ceux qui comprennent le Pourquoi etle comment des choses peuvent Par\/eniré véritablement cerner ce qui nous
entoure. Lcs trames et architrames sont 'essence méme de ce qui est. Et par extension, le nom de chaque chosc] chaque lieu et
chaque étre en dit bien Plus |ong qu’il Para?t de Primc abord. Comprenclre Pautre c’est d’abord savoir son nom. De la découle un
flux d’informations et tout Parait alors bien Plus clair.

\/ous pensez étre sage nest-ce pas 7 Et vous vous étes vous-méme donné un surnom pour donner [’imagc que vous souhaiteriez

que Pon ait de vous. Pourtant mon pauvre ami, vous devriez Fréqucnter quelc]ucs aubcrgcs Proches‘ Vous en aPPrenclriez bien

davantage survous-méme..." -
\ )
A’ctn'buts
Dextérite: 6 /1D 10
Force:4/ 1D6

Fordurance: 7/ 1Di2
Ferception 7/ 1Dz
Volonte: 6,/ 1D10
Charisme:5 /18

Talcnts
|ncantation: 9/ 1D8+1Dé
| ecture & écriture: 8 /216
| _ecture & écriture de la magie : 9/ Ds+iDs
Matrice de sorts 1
Matrice de sorts i

Rituel karmique B
Tissage (sorce”eric) co/ 1Ds+1Dé

Compétences
Broderie: 6,/ 1Dio
(Connaissance de la magic : 8 / 2D¢
Alchimie & potion: 7,/ 1D 12

Dé}')laccmcnt
Coursc : 70 i ': \
Combat 35 i
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Des: 1Dio

Combat
Deéfense magique ;10
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Deéfense Phgsiquc : 8
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Défense sociale : 6
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Frotection mgstique )

Protection Physiq ue : 4

Dommages
Points de vie : 30 . ¥
Blessures graves: 6 K arma A[.::titude raciale : vision thcrmograplniq ue.
Scui[ dinconscience : 20 D¢ 1Ds
Deés de récuPération D12 Points: 5

Jets de récupération 23



