NERELIS — MAITRE D°ARMES AUMAINE pu 1™ CERCLE.

“Un fouette du Poignet, un glissement de lame et vos grancls airs se dégomqeront comme une baudruche ! En gardc, vous
mavez insulté etje demande réParation. Soutenez vos quolibets alaforce du Poignet ou taisez-vous !
Chaque rencontre est un dé?i, c}waquc combat une cxpérience‘ J’obscr\/c,fanalgsc etjc FraPPc, en combat comme dans mes
raPPor’ts aux autres. Le but est de trouver les faiblesses car tout le monde en a,et en s’exPosant s'ille faut. FarFois, Padversaire
ne dévoile ses failles que quand on lui laisse croire
qu’i] mene la danse. |_a vie est unjeu amusant,

voyons si vous étes de taille a Poursuivrc la votre...

Attributs
Dextérite: 8 /216
Force: 6/ 1Di0
F ndurance: 6/ 1Dio
Fcrception :5/1D8
Volonté:5 /18
Charisme: 6/ 1Dio

Talcnts
Armesdemelée: 11,/ iD1o+1D8s
Deérobade:8 /2D¢
[squive: 9,/ 1D8+1D¢
Rituel karmique B
Sarcasme:7 /112
Stabilite . 7/ 1D12

ComPétcnccs
(onnaissances des armes anciennes : 6 /
iDio
Histoire Pre-Chatiment: 6/ 1D 10
]nscription runiques 7/ 1Di2

Déplaccmcnt
Coursc : 90
Combat 45

|nitiative

Deés: 1Dio

Combat
Défense magique 27
Deéfense Pl‘ngsiquc: 10
Deéfense sociale - 8
Frotection mgstique i

Protection Phgsique : 8

Dommages
Points de vie : 36
K arma

Blcssures graves: 10

APtituclc raciale : Po]gva]ence

Seuil dlinconscience : 28
Deés de récuPération -1Di1o

Jets de récupération 23

De:1Ds
Points: 5



