QLRLK — ARMURILR NAIN ou = cereee.

1 Savez-vous seulement ce que vous avez entre les mains 7 Bien shr que Cest une arme, c’est assez évident. Mais la voyez-vous
vraiment ? La comprenez-vous ? FPouvez-vous invoquer ses Pouvoirs, dévcloPPcr son Plein Potentie] 7
Je comprcncls les armes. Je peux sentir leur trame et Pcrccvoir le fondement de leur existence comme un sorcier le fait avec les
Donneurs-de Noms. Aiguisez vos sens pour atteindre les siens. ]] faut lui arracher ses secrets, les amener précautionneusement
et Patiemmcnt ala surface. Révéler sa vraie nature
Pardon 7 oui, bien str que)e Parle de Parme.. [ lles sont comme les cspéces vivantes,
elles cachent toutes d’étranges mysteres.

A vous de les dévoiler.

At’cributs
Dextérite: 5/ 1])8
Force: 6,/ 1D10
Fondurance: 7/ 1Di2
Fcrception 7/ 1Di2
Volonté: 6/ iDio
Charisme:5 /18

Talcnts
Armesde mélee: 6/ 1Dio
Esquivc:é/ iDio
[Forgeage: 9/ 1Ds+1Dé
Histoire des armes: 9 / 1D8+1Dé6
Rituel karmique : 1
Volonté defer: 7/ 1D12

ComPétcnccs
Connaissances des armes anciennes: 8 /216
Histoire de T hroal: 8 / 21D¢
]nscriptions runiques 26/ 1D1o

Déplaccmcnt
Course : 40
Combat :20
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|nitiative - =" I

Des: 1Ds

Combat
Deéfense magique ;10

SN

Défense Physique 27
Défense sociale : 77 2 /

Protection mgstiquc 12 /

Frotection Phgsiq ue : 4

B £

Dommagcs
Foints de vie: 39
Blessures graves: 11 Karma APtit'uclc raciale : vision thcrmographique,
Seuil dinconscience : 31 De:1Ds
Deés de récuPération -1Di1o Foints 25

Jets de récupération 23



